


STRUCTURE DU CONTE

Contes fantastiques

Le héros peut être n’importe qui.
L’action se déroule dans un monde étrange.
La fin peut être heureuse ou malheureuse mais il faut que le lec-
teur frissonne ou éprouve des sensations fortes.

Contes merveilleux

Le héros peut être une fleur, un jeune garçon ou une jeune fille,
un poisson, etc.
L’action se déroule dans un monde farfelu, merveilleux, féérique.
Les pouvoirs magiques remplacent la violence.
La fin est habituellement heureuse.
Le lecteur se sent optimiste et vit en harmonie avec l’univers.

Contes populaires

Le héros est souvent un animal.
D’autres animaux jouent des rôles secondaires.
L’action laisse place à des situations incroyables.
Le héros contourne les obstacles par la ruse et l’astuce sans vio-
lence.
La fin est souvent heureuse.
Le lecteur est satisfait et optimiste.

INTRODUCTION
Présente le héros de ton conte
(animal, être humain, créature ou personnage inventé)

Situe ton personnage principal dans le temps et l’espace
• Il était une fois...
• Dans un lointain village australien vivait une ...

DÉVELOPPEMENT
Donne à ton personnage principal un projet, une mission
• Partir à la recherche d’un objet précieux ou magique
• Délivrer quelqu’un d’un sortilège
• Rechercher un personnage qui représente l’amour ou la liberté.

Invente des obstacles que ton personnage devra surmon-
ter
• Personnages ennemis (humains, animaux, sorcières, monstres,

etc.)
• Objets maléfiques, dangereux, énormes (bijou ensorcelé,

grotte, etc.)
• Phénomènes naturels (feu, inondation, tempête, etc.)

Donne à ton personnage les moyens pour accomplir sa
mission
• Personnages alliés
• Pouvoirs magiques ou armes
• Ruses, astuces et stratégies

CONCLUSION
Décris brièvement la réaction ou les sentiments de ton person-
nage une fois sa mission terminée.
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